Objetos
Finales

07/07/03 - Ejercicio 3

CLASE ArbolSustitucion

Object subclass: #ArbolSustitucion
instanceVariableNames:
'par listaHijos '

classVariableNames:

poolDictionaries: " !

IArbolSustitucion class methods !

new

Asuper new inicializar.!

new: p

Asuper new inicializar: p.! !

IArbolSustitucion methods !

combinaciones: n lista: | sinUsar: p
| retorno noUsar |
retorno := OrderedCollection new.
| do: [:i] (p includes: i) ifFalse:
[retorno add: (Par new: ny: i)]].

~retorno!

inicializar
"este inicializar sirve para la raiz"

par := nil.!
inicializar: p
"para nodos"

par := p.!

lista



AlistaHijos!

par
[temp|
(par isNil) ifFalse:[

temp:=0rderedCollection new.

Atemp add: par X; add: par Y; yourself].

Anil!

sustituciones: listal lista: lista2

~self sustituciones: listal lista: lista2 sinUsar: OrderedCollection new.!

sustituciones: listal lista: lista2 sinUsar: tempPar
| temp templListal templLista2 |

listaHijos := OrderedCollection new.

(listal isEmpty) ifFalse:[

tempPar add: (lista2 at: 1).
temp := self combinaciones: (listal at:1) lista: lista2 sinUsar: tempPar.
templListal := listal removeFirst; yourself.
temp do: [:i]
listaHijos add: (ArbolSustitucion new: i).
templLista2 := lista2 remove: (lista2 indexOf: (i Y)); yourself.
self sustituciones: tempListal lista: tempLista2 sinUsar: tempPar].
1.

~self! |

CLASE Par

Object subclass: #Par

instanceVariableNames:
Xy

classVariableNames:

poolDictionaries:

IPar class methods !

new: parX y: parY

Asuper new inicializar: parX y: parY! !



IPar methods !

inicializar: parX y: parY

X 1= parX.
y := parY.!
X
Ax!
Y
Ayl

28/02/05 - Ejercicio 3
CLASE Proceso

Object subclass: #Proceso
instanceVariableNames:
'estado '

classVariableNames:

poolDictionaries: " !

IProceso class methods !

new

Asuper new inicializar.!

new: estado

Asuper new inicializar: estado.! !

IProceso methods !
bloquear
estado:=estado bloquear.

~estado.!

CPU



~estado CPU!

desalojar
estado:=estado desalojar.

~estado!

desbloquear
estado:=estado desbloquear.

~estado.!

ejecutar
estado := estado ejecutar.

~estado!

estado

~estado numero!

inicializar

estado := Listo new.!

inicializar: e

estado:= e.!

prioridad

~estado prioridad! !

CLASE Estado

Object subclass: #Estado

instanceVariableNames:

n
classVariableNames: "
poolDictionaries: " !

IEstado class methods !

new

Asuper new! !

IEstado methods !



bloquear

~Bloqueado new.!

CPU
~0!

desalojar

Nself!

desbloquear

~self!

ejecutar

~self!

numero

Ant !

CLASE Listo

Estado subclass: #Listo
instanceVariableNames: "
classVariableNames: "
poolDictionaries: " !

IListo class methods !

new

Asuper new inicializar! !

IListo methods !

ejecutar

~AEnEjecucion new!

inicializar

n:=3.!

prioridad



~90! !

CLASE EnEjecucion

Estado subclass: #EnEjecucion
instanceVariableNames: "
classVariableNames: "

poolDictionaries: " !

IEnEjecucion class methods !

new

Asuper new inicializar.! !

IEnEjecucion methods !

CPU

100!
desalojar
AListo new!
inicializar
n:=1.!
prioridad
~100!!

CLASE Bloqueado

Estado subclass: #Bloqueado
instanceVariableNames: "

classVariableNames:

poolDictionaries: " !

IBloqueado class methods !

new

Asuper new inicializar! !



IBloqueado methods !

bloquear

~self!

desbloquear

AListo new!

inicializar

n:=2.1!

prioridad

AN20!0!

24/02/03 - Ejercicio 3

CLASE Punto

Object subclass: #Punto
instanceVariableNames:
IX y Z 1

classVariableNames:

poolDictionaries: " !

IPunto class methods !

new

Asuper new inicializar!

new: x1vy:ylz:zl

Asuper new inicializar: x1 y: y1 z: z1! |

IPunto methods !

asPunto2D

APunto2D new: x y: y.!



asPunto3D

APunto3D new: xy: y z: z.!

distancia:unPunto
A((((unPunto X) - (self X)) squared)
+ (((unPunto Y) - (self Y)) squared)
+ (((unPunto 2) - (self Z)) squared)) sqrt.!

inicializar
x:= 0.
y:= 0.
z:=0.!

inicializar: x1 y: yl1 z: z1

X:= Xx1.
y:=yl.
z:=2z1.!

suma:unPunto
Object subclass: #Punto
instanceVariableNames:
Xyz'
classVariableNames: "

poolDictionaries: " !

IPunto class methods !

new

Asuper new inicializar!

new: x1vy:ylz:zl

Asuper new inicializar: x1 y: y1 z: z1!'!

IPunto methods !

asPunto2D
APunto2D new: x y: y.!

asPunto3D



APunto3D new: xy: vy z: z.!

distancia:unPunto
A((((unPunto X) - (self X)) squared)
+ (((unPunto Y) - (self Y)) squared)
+ (((unPunto Z) - (self Z)) squared)) sqrt.!

inicializar
x:= 0.
y:= 0.
z:=0.!

inicializar: x1y: yl1 z: z1

X:= X1.
y:=yl.
z:=12z1.!

suma:unPunto

APunto new: (x + unPunto X) y: (y + unPunto Y) z: (z + unPunto Z).!

Azl

APunto new: (x + unPunto X) y: (y + unPunto Y) z: (z + unPunto Z).!

Ax!

Azl

CLASE Punto2D

Punto subclass: #Punto2D

instanceVariableNames:



classVariableNames: "

poolDictionaries: " !

IPunto2D class methods !

new: x1vy:yl

Asuper new inicializar: x1 y: y1.!'!

IPunto2D methods !

inicializar: x1 y: y1

X := x1.
y i=vyl.
z:=0.
~self.! !

CLASE Punto3D

Punto subclass: #Punto3D
instanceVariableNames: "
classVariableNames: "

poolDictionaries: " !

IPunto3D class methods !

new: x1vy:ylz: z1

Asuper new: x1y: ylz: z1!!

IPunto3D methods ! !
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